	Тема: « Включение в текстовый документ графических объектов».
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	

	Цель урока: освоить основные графические возможности текстового редактора, научить учащихся чертить в документах фигуры и чертежи.
	

	Основные понятия: начертание и изменение цвета прямой линии, прямоугольника, эллипса.
	

	

	Ход урока:
	

	1. Орг. момент.
	

	2. Опрос домашней темы.
	

	3. Объяснение нового материала.
	

	

	Теоретическая основа урока:
	

	В текстовый документ можно вставить не только рисунки, но и несложные чертежи. Выбрать команду ВИД/ ПАНЕЛИ ИНСТРУМЕНТОВ/РИСОВАНИЕ в стандартной панели инструментов на нижней части экрана появиться панель инструментов Рисование. Объяснить назначение кнопок панели рисования.
	

	

	Рисование кривой:
	

	1. На панели инструментов Рисование нажмите кнопку Автофигуры, выберите команду Линии,  затем щелкните значок Кривая.
	

	2. Щелкните в том месте, где кривая должна начинаться, после чего перемещайте указатель, щелкая в тех точках, в которых должны быть перегибы.
	

	3. Чтобы завершить рисование кривой, дважды щелкните в любое время.
	

	

	Рисование блок-схемы:
	

	1. Нажмите кнопку Автофигуры на панели инструментов Рисование, выберите команду Блок-схема, а затем щелкните нужную фигуру.
	

	2. Щелкните в том месте, где требуется нарисовать фигуру блок-схемы.
	

	3. Добавьте соединительные линии между фигурами.
	

	

	Инструкции:
	

	1. Нажмите кнопку Автофигуры на панели инструментов Рисование, выберите команду
	

	Соединительные линии, а затем щелкните нужную соединительную линию.
	

	2. Наведите указатель мыши на место закрепления соединительной линии. При перемещении указателя мыши по фигуре места соединения отображаются в виде синих кружков.
	

	3. Щелкните первое нужное место соединения, наведите указатель мыши на другую фигуру, а затем щелкните второе место соединения. Заблокированные соединительные линии будут соединять фигуры даже при перемещении фигур.
	

	

	Изменение цвет линии или соединительной линии:
	

	На панели инструментов Рисование щелкните стрелку рядом с кнопкой Цвет линии.
	

	1. Выполните одно из следующих действий:
	

	чтобы изменить цвет линии на используемый по умолчанию, нажмите кнопку Авто;
	

	чтобы задать другой цвет, щелкните один из цветов под кнопкой Авто;
	

	

	Измените тип линии или соединительной линии:
	

	1. На панели инструментов Рисование нажмите кнопку Тип линии.
	

	2. Выберите нужный тип либо нажмите кнопку Другие линии, а затем выберите тип.
	

	3. Добавьте в формы цвет или заливку.
	

	

	Инструкции:
	

	1. Выделите фигуру, которую требуется изменить.
	

	2. На панели инструментов Рисование щелкните стрелку рядом с кнопкой Цвет заливки.
	

	3. Выполните одно из следующих действий:
	

	4. Если требуется изменить цвета, выберите один из цветов под кнопкой Авто;
	

	5. Если требуется добавить градиентную, узорную, текстурную заливку или рисунок, нажмите
	

	кнопку Способы заливки, а затем откройте нужную вкладку и выберите параметры.
	

	6. Всем фигурам можно добавлять различные эффекты. С помощью пунктов меню «Тень» и «Объем» можно значительно улучшить изображения и сделать более реалистичными. 
	

	

	О фигурах:
	

	Фигуры можно увеличивать, уменьшать, поворачивать, отражать, раскрашивать, а также
	

	комбинировать с другими фигурами для создания более сложных форм. Многие фигуры снабжены
	

	маркерами изменения формы, позволяющими изменять наиболее характерные черты фигур, такие
	

	как размер острия стрелки.
	

	Кнопка Автофигуры на панели инструментов Рисование позволяет добавлять несколько категорий
	

	фигур: линии, соединительные линии, основные фигуры, элементы блок-схем, звезды и ленты, а
	

	также выноски. Фигуры также содержатся в Коллекции картинок.
	

	В фигуры можно добавлять текст. Добавляемый текст становится частью фигуры — при повороте
	

	или отражении фигуры текст отражается или поворачивается вместе с ней.
	

	Надписи можно рассматривать как фигуры. Надписи поддерживают многие способы
	

	форматирования, применяемые для фигур, в том числе добавление цветов, заливки и границ.
	

	

	Показ учебной презентации  по новой теме «Создание графических объектов в текстовом редакторе»
	

	

	Закрепление нового материала – выполнение практического задания (практикум 10 минут) по карточкам.
	

	

	Итог урока: 
	

	Выводы по рассмотренному материалу на уроке. Информатика и информационные технологии – единственная школьная дисциплина, в которой глубоко и подробно рассматриваются технические средства, используемые в повседневной жизни. И как итог этому школьники, изучающие информатику, должны уметь применять эти знания на практике, в жизни.

	Выставление баллов в журнал. 
	

	

	Домашнее задание: составить алгоритм изображения  «Дом, в котором я живу» с использованием возможностей вкладки АВТОФИГУРЫ. (Обратить внимание на инструменты «Заливка», «Цвет линии», добавить тень и объем нескольким элементам вашего изображения).
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


