Внеклассное мероприятие

«Путешествие  в ИНФОРЛАНДИЮ»
Цели: привитие интереса и любви к информатике; выявление уровня усвоения учащимися изученного материала; развитие познавательной и творческой активности учащихся; воспитание чувства коллективизма, взаимоподдержки и взаимовыручки.

Оборудование: таблицы «Разгадай кроссворд», «Отгадай ребусы».
Литература:
1. Х.Паронджанов, В. Занимательная информатика / В. Паронджанов. - М.: Росмэн, 1998.
2. Челак, Е. Развивающая информатика / Е. Челак, Н. Конопатова. - СПб.: Лаборатория Базовых Знаний, 2001. 
План мероприятия:
                                              1. Вступительное слово учителя.
2. Представление команд.
3. Проведение конкурсов.
4. Подведение итогов.
Ход мероприятия:
1. Вступительное слово учителя.
- Сегодня у нас необычный вечер. Мы отправимся в путешествие в страну Инфорландию. В этом городе работают интересные роботы-машины комьютеры. Компьютер - это машина, помогающая человеку работать с различными видами информации. Путешествовать будем двумя группами (командами),   предстоит нелёгкая борьба. Выиграет тот, кто лучше справится со всеми заданиями.
Команды приглашаются на сцену.

2.
Представление команд.
-Первым конкурсом будет конкурс представления команд. В нем команды должны представить следующее:
· название команды;
· девиз;
· песню команды;
· эмблему команды и её рекламу;
· приветствие жюри;
· приветствие соперников;
· рекламу страны Инфорландии.
3.
Проведение конкурсов.
Первый конкурс - разминка «Склейка слов»

    С помощью ЭВМ можно решать различные задачи, в их числе—обработка текстов. Соедините слова первого столбика со словами второго так, чтобы получились другие слова:
пар—кон          кипа—ус

 диск—азия       ком—оса

    гимн—овод      бой—порт

     пол—рак           бал—кость

                                                              приз—рис
Второй конкурс «Выполни действия алгоритма»

    Поставьте номера в таком порядке, в каком нужно выполнить действия для задания, чтобы получить правильный алгоритм. [image: image1.emf]
	Алгоритм «Пришей пуговицу»
возьми рубашку;

стоп;

пришей пуговицу;

положи всё на место;

вдень нитку в иголку;

подбери пуговицу;

отрежь нитку;

возьми нитку, иголку и ножницы
	Алгоритм «Сделай бутерброд»      
намажь маслом хлеб;                           

достань масло и сыр;

положи сверху кусочек сахара;

стоп;

отрежь кусочек хлеба;

возьми хлеб;

отрежь кусочек сыра;

возьми нож.


Третий конкурс «Разгадай кроссворд»
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Четвёртый конкурс - конкурс капитанов «Удивительный теремок» 

     Животные часто ходят в гости к друг другу. Но ходить они могут по  определённым правилам: двигаться только вверх  и вниз,  вправо или влево, но не наискосок. Укажите два варианта  передвижения медведя к зайцу из 5 шагов, из 7 шагов.
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Пятый конкурс «Отгадай ребусы»
[image: image15.wmf]
4. Подведение итогов.
Жюри подводит итоги, называет победителей. Победители награждаются.
     По горизонтали: 3. Объект, от которого передаётся информация. 5. Гибкий магнитный диск 6. Графический знак (рисунок или символ). 9. Шифрование данных. 10. Объект, воспринимающий информацию. 12. Устройство для ввода графической информации в компьютер. 15. Взаимодействие субъектов с целью передачи информации. 16. Самая большая плата в ПК. 17. Секретное слово. 19. Вредоносная программа.


      


    По вертикали: 1. Знаковая система фиксации речи с помощью начертательных элементов (обычно букв). 2 Письмо рисунками. 4.Совокупность символов, используемых в языке, или система кодирования. 7. Получатель сообщения. 8. Выразительные движения мышц лица, одна из форм проявления чувств человека. 11. Разговор одного человека. 13. Телодвижение, используемое как средство передачи информации. 14. Жёсткий магнитный диск. 17. Устройство для вывода информации на печать. 18. Устройство для подключения к сети интернет.
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